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O Que é H5P?

H5P é um framework de conteldo interativo gratuito e de cédigo aberto, que permite criar, compartilhar e
reutilizar conteddos interativos diretamente em navegadores web. Pense nele como uma caixa de ferramentas
que te permite transformar materiais estaticos em experiéncias dindmicas e engajadoras para o seu publico.

Ele é amplamente utilizado em plataformas de aprendizagem (LMS) como Moodle, Canvas, Blackboard, e
pode ser integrado em sites WordPress, Drupal, e muitos outros.

Por que usar H5P?

e Engajamento do Aluno: Conteldos interativos prendem mais a atengéo e estimulam a participagéo.
Feedback Instanténeo: Muitos tipos de H5P oferecem retorno imediato, ajudando no processo de
aprendizagem.

Melhora da Retencdao: A interacdo ativa com o conteldo ajuda a fixar o conhecimento.

Facilidade de Uso: Nao exige conhecimentos de programacao ou design complexo.

Reutilizagdo: Vocé pode facilmente exportar e importar contetidos H5P entre diferentes plataformas.

Como o H5P Funciona?

O H5P funciona de forma bastante intuitiva. Vocé escolhe um tipo de contetido H5P (como um Livro Interativo
ou uma Questdo de Mdltipla Escolha), preenche os campos com seu proprio texto, imagens e videos, configura
as opcdes de acordo com suas necessidades e salva.

Depois de criado, o contetdo H5P pode ser embutido (embedded) facilmente em uma pagina web, uma
atividade de curso em uma plataforma LMS ou até mesmo compartilhado como um arquivo auténomo. Ele é
exibido diretamente no navegador, sem a necessidade de plugins ou softwares adicionais.

Como Criar Conteudos H5P: Exemplos
Praticos

Agora que vocé entende o que € o H5P e como ele funciona, vamos para a parte mais empolgante: a criacao!
Para cada um dos contetidos H5P que vocé selecionou, vocé encontrard uma descricdo, para que serve e um
guia passo a passo simplificado para a criacéo.

Antes de comegar a criar, veja como é simples adicionar um conteddo H5P como uma atividade no
Moodle:

[AQUI ENTRARIA O VIDEO TUTORIAL: Como adicionar um contetido H5P como atividade no Moodle]

Depois de entender como o H5P se integra ao Moodle, vocé estara pronto para mergulhar nos diferentes tipos
de conteudo.



1. Interactive Book (Livro Interativo)

Para que serve?

Organizar uma grande quantidade de contelido em capitulos e subcapitulos navegaveis, permitindo a
incorporacao de outros tipos de H5P. E ideal para criar médulos de curso completos, manuais ou e-books
interativos.

Como criar:
1. Escolha o tipo de contelddo: Selecione "Interactive Book" no editor H5P.
2. Titulo: D& um titulo ao seu livro (ex: "Guia Completo de H5P").

3. Adicionar Paginas/Capitulos:

e Cliqgue em "Add Page" para criar novas paginas.

e Use a estrutura de topicos a esquerda para organizar em capitulos e subcapitulos, arrastando e
soltando para reordenar.

4. Conteudo da Pagina: Em cada pagina, vocé pode adicionar:

e Texto: Digite seu conteudo textual.

e Imagens/Videos: Insira midias para enriquecer a pagina.

e Qutros H5P: O grande diferencial! Vocé pode inserir outros tipos de H5P (como um "Interactive
Video" ou "Multiple Choice") diretamente nas paginas do livro, clicando no botédo "Add H5P" e
selecionando o tipo desejado.

5. Configurac@es: Explore as op¢bes de comportamento, como permitir a impresséo do livro ou
controlar a navegacéo.
6. Salvar: Salve seu Livro Interativo.

2. Course Presentation (Slides)

Para que serve?

Criar apresentaces de slides dinamicas e interativas. Diferente de um PowerPoint estatico, vocé pode adicionar
perguntas, videos e outros elementos interativos diretamente nos slides, transformando a apresentacdo em uma
atividade de aprendizagem ativa.

Como criar:

Escolha o tipo de conteddo: Selecione "Course Presentation".
Titulo: Dé um titulo & sua apresentacéo.
Adicionar Slides: Clique em "Add slide" para criar novos slides.
Conteudo do Slide: Em cada slide, use os icones na barra superior para adicionar:
e Texto: Caixas de texto para seu conteudo.
Imagens: Adicione elementos visuais.
Videos/Audios: Insira midias.
Formas: Linhas, retangulos, etc.
Atividades Interativas: Clique nos icones de "Question" (ex: True/False, Multiple Choice, Fill in
the Blanks) e arraste para o slide para adicionar uma pergunta.
Configurac@es de Interacéo: Para as atividades, defina as respostas corretas e o feedback.
Resumo (opcional): No ultimo slide, vocé pode configurar um "Summary" que revisa 0s pontos
principais ou as respostas dadas.
7. Salvar: Salve sua Apresentagdo de Curso.
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3. Interactive Video (Video Interativo)

Para que serve?

Transformar videos passivos em experiéncias de aprendizado ativas, adicionando pontos de interacao
(perguntas, informacdes, navegacao) ao longo da linha do tempo do video.

Como criar:

1. Escolha o tipo de conteudo: Selecione "Interactive Video".
2. Titulo: D& um titulo ao seu video interativo.
3. Passo 1: Upload de Video:
e Faca o upload de um video do seu computador ou cole um link de video (YouTube, Vimeo, etc.).
4. Passo 2: Adicionar Interacfes:
e Na linha do tempo abaixo do video, clique no botdo "Add interaction".
e Arraste o cursor do video para o ponto onde deseja adicionar a interacao.
Escolha o tipo de interacdo (ex: True/False Question, Multiple Choice Question, Text, Table,
etc.).
Configure a interacdo (texto, pergunta, opcdes de resposta, feedback).
Defina a duracao da interacéo na tela (se deve aparecer por um tempo ou pausar o video).
5. Passo 3: Sumario (opcional): Configure um resumo das perguntas e pontua¢des no final do video.
6. Salvar: Salve seu Video Interativo.

4. True or False Question (Questao de
Verdadeiro ou Falso)

Para que serve?
Avaliar rapidamente a compreensao de afirmacgfes simples, onde a resposta é "Verdadeiro" ou "Falso".
Como criar:

Escolha o tipo de contelddo: Selecione "True/False Question".

Titulo (opcional): Dé um titulo a questéo.

Questéo: Digite a afirmacao que o usuario devera julgar.

Resposta Correta: Selecione se a afirmacao é "True" (Verdadeiro) ou "False" (Falso).
Feedback (opcional): Adicione feedback para respostas corretas e incorretas.
Salvar: Salve sua Questdo de Verdadeiro ou Falso.
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5. Multiple Choice Question (Questao de
Multipla Escolha)

Para que serve?
Avaliar o conhecimento do usuario através de opcdes, onde pode haver uma ou mais respostas corretas.

Como criar:



Escolha o tipo de contelddo: Selecione "Multiple Choice".
Titulo (opcional): D& um titulo a questao.
Questdo: Digite o enunciado da pergunta.
Opcdes de Resposta:
e Para cada opcao, digite o texto.
e Marque a caixa "Correct" se a opcéo for uma resposta correta. Vocé pode ter mais de uma
resposta correta se desejar.
e Adicione feedback individual para cada opg¢éo, se quiser.
5. Comportamento da Questao: Configure se as opc¢des devem ser embaralhadas, se multiplas
escolhas séo permitidas, e o feedback geral.
6. Salvar: Salve sua Questao de Mdltipla Escolha.
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6. Single Choice Question (Questao de Uma
Escolha)

Para que serve?

Similar a multipla escolha, mas garante que apenas uma Unica resposta seja a correta. Ideal para cenarios onde
a precisdo de uma unica opcéo é fundamental.

Como criar:

1. Escolha o tipo de conteldo: Selecione "Single Choice Set" (ou "Single Choice Question"
dependendo da versao/plataforma).
2. Titulo (opcional): D& um titulo a questao.
3. Questao: Digite o enunciado da pergunta.
4. Opcdes de Resposta:
e Para cada opcéao, digite o texto.
e Marque apenas uma opg¢ao como "Correct Answer".
5. Feedback (opcional): Adicione feedback.
6. Salvar: Salve sua Questdao de Uma Escolha.

/. Accordion (Acordeao)

Para que serve?

Organizar contetdo em secdes recolhiveis (como abas que se expandem e contraem). ISso economiza espaco
na tela e permite que o usuario expanda apenas o que é relevante, sendo 6timo para FAQs, glossarios ou
informacdes adicionais.

Como criar:
1. Escolha o tipo de conteudo: Selecione "Accordion”.
2. Titulo (opcional): Dé um titulo ao acorde&o.
3. Adicionar Painel: Clique em "Add panel".
4. Titulo do Painel: Digite o titulo da secéo (ex: "O que é H5P?").
5. Conteudo do Painel: Digite o texto ou adicione imagens/videos que aparecerao quando o painel for

expandido.
Repetir: Adicione quantos painéis forem necessarios.
Salvar: Salve seu Acordedo.
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8. Fill in the Blanks (Preencha os Espacos
Vazios)

Para que serve?

Testar o conhecimento de termos especificos ou a capacidade de completar frases. O usuario precisa digitar a
palavra correta para preencher um espago vazio.

Como criar:

=

Escolha o tipo de contetdo: Selecione "Fill in the Blanks".
Titulo (opcional): Dé um titulo & atividade.
3. Texto: Digite a frase ou paragrafo que terd os espagos vazios.
e Para criar um espago vazio, coloque a palavra correta entre asteriscos (*). Ex: "O Brasil € um
pais da *América do Sul*."
e Vocé pode adicionar multiplas palavras corretas para um mesmo espaco separando-as com
uma barra (/). Ex: "A capital da Franca é *Paris/cidade-luz*."
4. Configuragdes: Ajuste opgbes como distingdo entre mailsculas/mindsculas (case sensitivity) e o
feedback.
5. Salvar: Salve sua atividade de Preencher os Espacos Vazios.
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9. Drag the Words (Arraste as Palavras)

Para que serve?

Associar palavras a espacos especificos em um texto ou frase, de forma interativa. O usuério arrasta as palavras
de um banco para os locais corretos.

Como criar:

=

Escolha o tipo de contetdo: Selecione "Drag the Words".
Titulo (opcional): Dé um titulo & atividade.
3. Texto: Digite a frase ou paragrafo.
e Para designar uma palavra como arrastavel, coloque-a entre asteriscos (*). Ex: "O *sol* é uma
*estrela*." As palavras dentro dos asteriscos se tornardo arrastaveis.
Feedback (opcional): Configure o feedback para respostas corretas e incorretas.
Salvar: Salve sua atividade de Arrastar as Palavras.
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10. Drag and Drop (Arraste e Solte)

Para que serve?

Criar atividades de associacdo visual, onde o usuario arrasta imagens ou textos para zonas de destino
especificas. E extremamente versatil para categorizacao, rotulagem de diagramas, etc.

Como criar:

1. Escolha o tipo de conteudo: Selecione "Drag and Drop".



2. Titulo (opcional): D& um titulo a atividade.
3. Passo 1: Definir Cenério:

e Fundo: Carregue uma imagem de fundo para sua atividade (opcional, mas recomendado).
4. Passo 2: Adicionar Elementos:

e Zonas de Arrastar (Drop Zones): Clique em "Add drop zone" para criar as areas onde 0s
elementos seréo soltos. Defina o texto ou imagem da zona, e se ela deve ser um alvo para
elementos especificos.

e Elementos Arrastaveis (Draggable elements): Cligue em "Add draggable text" ou "Add
draggable image".

o Para texto: Digite o texto a ser arrastado.
o Paraimagem: Carregue a imagem.
o Associacdo: Para cada elemento arrastavel, marque a(s) zona(s) de arrastar correta(s) a
qual ele pertence.
5. Configurac@es: Ajuste o feedback, o comportamento de pontuacao, etc.
6. Salvar: Salve sua atividade de Arrastar e Soltar.

Dicas Essenciais para o Sucesso com
H5P

e Planejamento: Antes de comecar a criar, pense no objetivo do seu contetido e qual tipo de H5P
melhor se encaixa.

e Teste, Teste, Teste: Sempre visualize e teste seu conteddo H5P apds a criacao para garantir que
tudo funciona como esperado.

e Feedback Claro: Use os campos de feedback para guiar o usuario, tanto para respostas corretas
guanto incorretas.

e Acessibilidade: Ao adicionar imagens, sempre inclua texto alternativo (alt text). Use cores com bom
contraste e considere legendas para videos, quando possivel.

e Reutilizagc&o: H5P é projetado para ser reutilizavel. Vocé pode exportar seus conteddos e importa-los
em outras plataformas H5P.

e Comunidade H5P: O site H5P.org é uma excelente fonte de exemplos, tutoriais e suporte da
comunidade.

Com essas informacgdes e guias, vocé esta pronto para comegar a criar conteudos H5P incriveis e transformar
suas experiéncias de ensino e aprendizagem!


https://h5p.org/

